Rush de scouts

Escrito por Jacobo

Este ataque es muy arriesgado al inicio pero si se logra hacer bien , es realmente devastador y
tiene al oponente en una situacion muy dificil donde no podra ni defenderse.

Basicamente se trata de hacer una construccion defensiva y sacar unos 6 0 mas scouts para
atacar en forma sorpresiva

en diversos puntos al oponente, en un atacar y correr.

Puedes usar hunos o mongoles.
Consiste en lo siguiente, lo de siempre con una pequefa variacion:

6 a ovejas

2 a molino y bayas

2 en arboles cerca del CU
4 mas a comida y jabalies

apenas tengas madera hacer el aserradero y dos mas a madera
luego 4 a granjas

todos los demas a madera

apenas llegues a 23 de pop deberias tener comida para pasara feudal

en feudal debes construir los dos establos y sacar socuts de dos en dos
toda tu construccion debe ser defensiva , cerrando tu base y de ser necesario ponerte una o
mas torres defensivas

es importante que balancees bien el recojo de comida y madera al pasar a feudal, durante la
transicion

debes asegurarte que al llegar a feudal tendras la suficiente madera para construir los establos
cuando tengas 6 scouts creados juntalos con tu explorador inicial y anda al ataque

Consejos

en un momento luego de feudal vas a estar con exceso de madera y te va a faltar comida , en
ese momento considera pasar unos tres lefadores a granjas

no debes de tener en cola de creacion a mucho aldeanos en el CU, pues te quitara capacidad
para crear mas scouts, solo ten uno de ser posible siempre en creacion

debes atacar en grupos, nunca atacar de a dos, a menos que solo sea para distraer

un buen complemento es picar piedra para ponerte torres defensivas en tu base

tambien puede dedicar un aldeano a recoger oro (sin hacer campamento minero) para
desarrollar luego la pureza de sangre que te dara mas puntos de vida a los scouts

es una gran cosa formar dos grupos de scouts y atacar en forma alternada distintos puntos del
campo enemigo, aunque al inicio no elimines muchos aldeanos con la llegada de mas scouts lo
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haras

debes enfrentar a los lanceros enemigos solo cuando tengas muchos mas scouts, y
desarrollados en la herreria, hasta eso deberas huir de ellos

ataca por todos lados, debes aprovechar la velocidad de los scouts

puedes complementar luego con arqueros, pero es mejor sacar muchos scouts y no dejar
desarrollarse al oponente
al llegar a castillos desarrolla a caballeria ligera
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